PROGETTI

a.s.2017/2018
scuola primaria
CORVIALE
classeli titolo agenzia tipologia di collaborazione
proponente (es.laboratori in
classe/concorso......specificar
e se con esperti)
Intero plesso Agri-Cultura Coop Acquario Laboratorio di botanica
dell'integrazione: 85 Onlus arl (allestimento e cura di un orto
il benessere del -finanziato scolastico) con esperti esterni
bambino nell’ambito
attraverso la dell’Avviso
cura delle piante Pubblico
Fuoriclasse POR
Lazio FSE 2014-
2020
Intero plesso Riciclando Docenti del Laboratori in classe di eco-
s’impara plesso sostenibilita.
Allestimento di mostre
natalizie e di fine anno.
Intero plesso L’ora del codice- MIUR-CINI Laboratori in classe di coding.
Programma il
futuro
Intero plesso Sport di classe MIUR-CONI Attivita di educazione fisica
con esperto esterno.
Intero plesso | Scrittori di CONAD Concorso letterario a premi e
classe raccolta punti.
Intero plesso Natale e... Docenti del Laboratorio di canto corale e
plesso poesia.
Intero plesso Teatrando Docenti del Laboratorio di propedeutica
plesso teatrale.
Intero plesso Con le mani Docenti del Laboratori di manipolazione e
imparo plesso arte. Allestimento di mostre
natalizie e di fine anno.
Classi 1Ae 1B Scacchi Docenti dei team | Laboratorio di psicomotricita e
primo approccio al gioco degli
scacchi
Classi 3A e 3B Sano chi sa Regione Lazio Attivita di educazione
alimentare
Classe 5C Piccoli Docenti del team Progetto di
informatici tecnologia/informatica
crescono... con genitore in qualita di
(nell’ambito del esperto a titolo gratuito
progetto L'ora
del codice-




Programma il
futuro).

L'intero plesso ha aderito al programma “Frutta nelle scuole”, promosso dall’Unione
Europea, che in ltalia viene realizzato a livello nazionale dal Ministero delle Politiche
Agricole e Alimentari e che opera in collaborazione con il Ministero dell'lstruzione,
dell’Universita e della Ricerca, il Ministero della Salute, Agea, le Regioni.

L'intero plesso partecipa all'iniziativa “In viaggio per la scuola” promossa da Total Erg che
prevede una raccolta punti finalizzata alla vincita di materiali didattici, ludici ed informatici
selezionati in un catalogo dedicato.



